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| movimenti del pedone
sulla scacchiera
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Nel suo primo movimento, I pedone pud avanzare di una o due case.
Dopo di che, di una sola. Per catturare, si muove di una casa in diagonale.

Come si muove
ilpedone?

| PEDONE si muove solamentte in avanti, in linea retta. Non puo andare allindiefro.
Avanza di UNA CASA PER VOLTA, franne quando & in posizione iniziale
In questo caso pud avanzare di due case.

Per catturare i pezzi, il pedone modifica il suo movimento:
PUO CATTURARE SOLTANTO IN DIAGONALE, MUOVENDOSI DI UNA SOLA CASA

Quando il pedone percorre tufta la scacchiera, viene immediafomente «PROMOSSO. Cio significa
che esce dal gioco e lo si sostitisce con un qualsiasi ALTRO PEZZO, eccetto il re.

| pedoni sono come una BARRIERA DIFENSIVA che protegge i pezzi pit imporfanti Possono sembrare
deboli e poco dinamici, ma quando lavorano insieme.. SONO IMBATTIBILH
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L"arrocco & IUNIGA MOSSA in cui & concesso sposfare
pitl di un pezzo nello stesso momento: il RE e una TORRE.

L “arrocco & GORTO se si muovono il re ¢ la forre che
gi & piu VICINA; ¢ lungo se coinvolge il re e la forre piu
lontana. In enttrambi i casi, il re si muove di DUE CASE
in direzione della torre, mentre la forre SALTA sopra
Il ve e si colloca nella casa al suo fianco.
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Nell'arrocco lungo, la forre si muove
di fre case e il re di due

Perché l'arrocco sia possibile devono
esserci queste CONDIZIONI:
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Il re non deve essere
Tantoilre sotto scacco Non devono
qucn’ro la torre né passare, durante esserci pezzi
non devono larrocco, per nessuna trailre ela
essere siai casain cui si froverebbe torre.
mMossi prima. sotto scacco.
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Nellarrocco corto, sia la Torre sia il re si muovono di due case.






